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Kodowanie oraz robotyka w naszym
przedszkolu ( Innowacje pedagogiczne)

Swietna zabawa dla dzieci, rozwigzywanie zagadek w nowy

,% SR @ Zajecia prowadzone z matg do kodowania to nic innego jak
i ITAS

cieckawy  sposéb. Za  pomocg duzych, kolorowych
i urozmaiconych pomocy dydaktycznych dzieci bawigc sie¢

M AT A .‘ nabywaja umiejetnosci rozwijania kreatywnego, logicznego
mys$lenia, pracy zespolowej oraz podstaw programowania (co

EDU KACYJ NA @fj ¢ wazne, bez komputeréw czy tabletow, ktorymi jeste§my otoczeni

MYSLE-KODUJE-WIEM

na co dzien).

Praca z mata edukacyjna Humanitas pozwala na:

budowanie dziecigcej wiedzy o Swiecie spotecznym, przyrodniczym, technicznym,
rozwijanie w dzieciach umiejetnosci prezentowania swoich przemyslen w sposéb
zrozumiaty dla innych,

zapewnienie uczniom lepszych szans edukacyjnych poprzez wspieranie ich ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci,

ksztaltowanie wiadomo$ci i umiej¢tnosci, ktore sg wazne w edukacji szkolnej,
ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych dzieci zwigzanych z porozumiewaniem si¢
z dorostymi, zgodnego funkcjonowania w zabawie,

wspieranie dzieci w rozwoju czynnos$ci intelektualnych, ktére stosujag w poznawaniu
i rozumieniu siebie i swojego otoczenia,

rozwijanie u dzieci umiej¢tnosci pracy w grupie oraz tworzenia projektow wiasnych,
rozwijanie myslenia komputacyjnego uczniow przy uzyciu alternatywnych metod
- programowanie na macie.

Dzieci najlepiej ucza si¢ podczas zabawy
dlatego, S$wietnymi kompanami Ww naszej
innowacyjnej przygodzie s edukacyjne roboty,
ktore maluchy uwielbiaja. Pozwalaja one na
rozw0j kreatywnosci oraz poznanie podstaw
programowania a takze zrozumienia dzialania
czujnikdw, w ktore zostaly wyposazone. Zabawa
z edurobotami pomaga w nauce liter, cyfr,
kolorow nazw zwierzat itp. Dzieci zdobywaja
wiedze w zabawny 1 kreatywny sposob.




